Napisz program, ktéry deklaruje tablice3x5 i przypisuje jej wartosci poczatkowe, a nastepnie
wyswietla zawartosé tablicy, pdzniej podwaja wartosci w tablicy i ponownie wyswietla.

Napisz program, w ktédrym przechowasz w kolejnych komdrkach tablicy kolejne litery alfabetu.
Nastepnie do kolejnej tablicy przepiszesz wartosci od tytu. Dokonaj takiej zamiany réwniez wewnatrz
tablicy 1.

Napisz program, w ktérym zadeklarujesz dwie tablice 20 elementowe. Do pierwszej wylosuj wartosci,
wyswietl zawartosc tablicy a nastepnie przepisze do drugiej tablicy co drugg wartos$é.(np..:
tab 1[1,2,3,4,5,6,7,8,9,0], tab 2[2,4,6,8,0])

W jednej zmiennej typu string przechowaj napis sktadajgcy sie z kilku wyrazéw oddzielonych
pojedynczg spacjg. Nastepnie stwdrz dwie tablice znakowe do ktérych na przemian przepiszesz
kolejne wyrazy napisu.(np.: napis “Ala Ela Ewa Iga Jan Jeremi Kulfon Klara stop” tab1: Ala Ewa Jan
Kulfon stop; tab 2: Ela Iga Jeremi Klara;).

Stwoérz 3 tablice typu int tab 1 i tab 2 o dtugosci 20 oraz tab 3 o dtugosci 40. A nastepnie:

a) Przepisz na przemian wartosci z tab1 i tab 2 do tab 3

b) Najpierw wszystkie wartosci z tab 2 a pdzniej wszystkie wartosci z tabl

c) Wszystkie wartosci z tab 2 od jej korica i wszystkie wartosci z tab 1 réwniez przepisujac je od
konca

d) Najpierw wstaw do tab 3 wszystkie liczby o wartosciach nieparzystych ztab 1itab 2 a
nastepnie wszystki liczby parzyste z tabl i tab 2.

e) Najpierw wszystkie wartosci z tab 1 a pdzniej wszystkie wartosci z tab2 ale w co drugiej
liczbie w tab 3 odwrd¢ znak(np. 3->-3, -5->5).

Wyswietl wszystkie tablice.

Do 15 elementowej tablicy policz i wstaw kolejne wartosci ciggu Fibonacciego.

Weczytaj z klawiatury do tablicy 40 liczb a nastepnie pouktadaj je w kolejnosci od najwiekszej do
najmniejszej. Wyswietl tablice po wczytaniu danych i po sortowaniu.

Utwdrz dwuwymiarowq tablice, ktdra reprezentuje szachownice 8x8. Kazdy element powinien
zawierac zmienng typu string o tresci ,,czarne”, ,biate” w zaleznosci od miejsca zajmowanego na
szachownicy. Nastepnie popros uzytkownika aby podat wspétrzedne pola szachownicy (np.: c5) a
program odpowie jakiego koloru jest to pole. Pamietaj o zabezpieczeniu przed niepoprawnym
wpisaniem wybranego pola.



Do tablicy 2wymiarowej o rozmiarze 10x10 wstaw na jej przekatnej liczbe 1 a w pozostatych jej
polach liczbe 0. Wyswietl tg tablice.

Napisz program, ktéry wstawi do tablicy 10x10 wartosci jak przedstawiono ponizej.
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Dane sg 2 tablice dwuwymiarowe 10x10. W pierwszej tablicy wstaw losowe liczby. Do drugiej tablicy
przepisz wartosci zamieniajgc kolumny na wiersze.
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Napisz program, ktéry dokonuje mnozenia dwdch macierzy 10x10 z losowymi liczbami i wynik
wstawia w kolejnej macierzy 10x10.

Link do teorii: http://matematykadlastudenta.pl/strona/395.html

Do tablicy 10x10 wstaw losowe liczby. Nastepnie zadeklaruj dwie 10-elementowe tablice, w ktérych
policzysz i wstawisz sumy liczb z kazdego wiersza duzej tablicy i dla kazdej kolumny.

1) 1| 1) 1| 1| 2| 2| 2| 2| 2| 2| |17
1) 1| 1) 1| 1| 2| 2| 2| 2| 2| 2| |17
1) 1| 1) 1| 1| 2| 2| 2| 2| 2| 2| |17
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http://matematykadlastudenta.pl/strona/395.html

Napisz program, ktéry w tablicy 10 elementowej dokonuje przesuniecia komérek o 2 pozycje
w prawo. Ostatnie dwa elementy tej tablicy powinny by¢ przesuniete na jej poczatek. Operacje

wykonaj na jednej tablicy.

Przed: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,0; Po:9,0,1,2,3,4,5,6,7,8



