Zadanie 84.

Pobierz ciag tekstowy z klawiatury (mozliwe polskie znaki!). Nastepnie, uzywajac tylko liczb dziesietnych,
spacji i/lub Srednika, wymys$l sposéb i utworz funkcje zapisujaca ten napis w pliku 84 _kod.txt. Utwérz
funkcje odczytu tresci pliku 84 _kod.txt i odwracajac swoja wtasng metode, zamien tres¢ z pliku na tekst,
ktéry na poczatku pobrate$ z klawiatury.

Na przyktad pobierasz stowo rower. Nastepnie zapisujesz je w jaki$ sposob w pliku 84 _kod.txt, korzystajac
tylko z liczb dziesietnych, spacji i/lub $rednika (nie mozesz wprost zapisa¢ stowa rower). W dalszej
kolejnosci utworz funkcje odwracajaca ten proces: przeczytaj plik 84 kod.txt i zamien jego zawarto$¢ na
stowo rower. Wyswietl

wynik na ekranie jako dow6d poprawnego przeczytania i odkodowania napisu z pliku.

Zadanie 85.

Utworz funkcje o nazwie mCount(), ktéra dla podanej jako argument listy L z liczbami catkowitymi oraz
pewnej liczby x szuka tej liczby x na liscie L i zwraca liczbe jej wystgpien. Nie korzystaj z wbudowanej
funkcji count(), napisz swojg wersje. Wywotaj funkcje dla dowolnej listy.

Zadanie 87.

Utworz funkcje, ktéra otrzymuje dwie listy z liczbami, a zwraca liste zawierajaca tylko te liczby, ktore
wystepuja w obu listach (wtasny algorytm na cze$¢ wspo6lng). Liczby wystepujace w zwracanej liScie nie
powinny sie powtarzaé. Mozesz skorzystac z yield. Nie wykorzystuj zbioréw (set) ani funkgcji intersection().

Zadanie 88.

Utworz funkcje, ktéra przetwarza napis tak, aby zniknety z niego wszelkie podciagi znakéw
powtarzajacych sie. Zasada usuwania:

¢ Szukajac od lewej, znajdz pierwsza pare identycznych sasiednich znakéw i usun ja.

¢ Powtarzaj wczes$niejszy krok az do momentu, gdy nie zostanie znaleziona ani jedna para sasiednich
identycznych znakow.

Wykonaj zadanie dla nastepujacych trzech napisow:
skfuul2m2111flx
npq985yy5vnprr8ettemzp9yamppp98tywnmtvb9q8y4nqp948tydlfaaafld
labbbbaaccdccdeeddccaeffabedefal21122

Utworz drugg funkcje z tg réznicg, ze dwa identyczne sasiednie znaki bedzie zamienia¢ na jeden, np. xx
zamieni na x. Sprawdz wynik obu funkcji dla tych samych napiséw.



Zadanie 89.

Utworz funkcje, ktéra dla podanej liczby catkowitej dodatniej zwraca True, jesli liczba jest pierwsza, lub
False w przeciwnym razie. Przyjmij, Ze 1 nie jest liczbg pierwsza. Wygeneruj 1000 liczb losowych z
przedziatu <2;1000>. Policz ilo$¢ liczb pierwszych, ktére udato sie wylosowaé. Wykorzystaj utworzong
funkcje.

Zadanie 90.

Utworz funkcje, ktora przekazane dwie listy z liczbami (float) taczy w jedna liste i zwraca ja. Liczby na
liscie wynikowej powinny by¢ utozone naprzemiennie: raz liczba z pierwszej listy, raz z drugiej. Liczby do
nowej listy pobieraj z istniejgcych list — zaczynaj od poczatku, kieruj sie ku koncowi (od lewej do prawej).
Gdy liczby na jakiej$ liscie sie wyczerpig, niewykorzystane liczby z drugiej listy maja zosta¢ dotgczone na
koniec listy zwracanej. Uruchom swojg funkcje dla dwéch list:

L1=[1,23,4,5678,9,10]
L2 =[11,12,13,14,15,16,17, 18,19, 20, 21, 22, 23, 24]



